
Logiciel Paysagement
Posted by qualeb - 2010/02/03 11:53
_____________________________________

J'aimerais savoir quelle est le meilleur logiciel pour creer des paysagement (sauf autocad)

Merci

============================================================================

Re:Logiciel Paysagement
Posted by Estelle.p - 2010/02/04 08:10
_____________________________________

Il y a LiveCad, très facile à utiliser et intuitif, efficace pour l'aménagement intérieur et extérieur. Voici le lien vers leur site,
tu pourra y télécharger la démo et l'essayer :

http://www.livecad.net/FR/Produits/Architecture-3D-3-0.php



A+

============================================================================

Re:Logiciel Paysagement
Posted by Estelle.p - 2010/02/08 08:23
_____________________________________

J'ai déjà posté quelques tutos sur cette page, tu pourras les consulter :

http://www.dao-quebec.net/component/option,com_fireboard/Itemid,414/func,view/id,498/catid,63/



Bon courage !

============================================================================

Re:Logiciel Paysagement
Posted by DECO DESIGN - 2010/05/07 13:50
_____________________________________

Bonjour,  vous pourriez aller voir du coté de Punch! software  www.punchsoftware.com 

Je fais de l'architecture et je me sers de leur logiciel depuis des années et j'aime bien le résultat. J'utilise le logiciel
select home design pro platinum v4.5 et ils sont rendu à la version 12 mais en jettant un coup d'oeil à leurs produits vous
remarquerez qu'il y en a un qui se spécialise en paysagement (landscape),  Sur leur site vous pouvez même voir a quoi
ressemble le rendu qui je trouve est vraiment étonnant compte tenu du prix dérisoire. Une seule chose: Ça vous prend
une bonne carte vidéo avec mémoire type ati radeon type 9xxxx et évitez le type nvidia.

    J'espère que ça vous aidera.

   A+
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