
Acad 2008
Posté par Fatrus - 30-04-2008 à 10:29
_____________________________________

Salut la compagnie!



Je voulais savoir si il y avait du monde qu'y a des problème avec la commande slice dans Acad 2008... est-ce moi ou
elle est plus chiante que celle d'acad 2006? La commande n'arrete pas de me dire avec mon objet (cercle) : Slicing
plane does not intersect selected solid    :blink:

C'est parce qu'elle la croise oui!?:angry: Donc la je suis obligé d'aller chercher les 3 point de base....



à plus!

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par DavidB - 02-05-2008 à 18:59
_____________________________________

Utilise tu le DUCS pendant ta commande? Elle ma jouer plusieur tour celle-la dans le passer.

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par Fatrus - 05-05-2008 à 06:15
_____________________________________

tu vois, ça je ne connais pas....  d=??  ucs=UCS j'imagine?

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par DavidB - 05-05-2008 à 21:07
_____________________________________

Dynamic UCS. En gros il permet d'aligner une forme sur une surface deja existante. Tres utile losque combiner avec le
Presspull. Mais sa fonctionne pas avec les Block.

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par JMercure - 06-05-2008 à 05:48
_____________________________________

Moi pareil sa m'arrive toujours quand je slice un cercle.

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par Fatrus - 06-05-2008 à 06:31
_____________________________________

quand tu veux slicer "avec" un circle? ou l'objet

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par JMercure - 06-05-2008 à 07:10
_____________________________________

Quand je veut couper un cerlce en deux en utilisant une spline sa me fais sa.

============================================================================

Re:Acad 2008
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Posté par Fatrus - 06-05-2008 à 08:53
_____________________________________

bah moi si je veux couper un cercle en 2, je fais trim.....? ou c'est moi qui ne comprend pas lol :unsure:

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par JMercure - 07-05-2008 à 05:18
_____________________________________

d'accord je t'explique...(jpense c sa)

c'est difficile de couper un cercle en deux et de garder les deux moitiées. sa se fait avec trim, Mais faut gossé
Beaucoup pcq faut redessiner la partie que tu trim.

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par Fatrus - 07-05-2008 à 06:25
_____________________________________

bah tu fait un mirroire :P lool héhé



ya avec break mais ca deviens un peu plus de manipulation... moi jy vais avec le mirroire... c'est moin chiant.... 

mais tsé on a toute nos maniere de faire aussi ;)



cela arrive souvent que tu as besoin de faire cela?

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par JMercure - 07-05-2008 à 07:50
_____________________________________

Non c'est pas tres courrant hehe.

Mais disons que tu le coupe au quart ou environ, tu peut pu faire de mirroir :P



Sa arrive souvent quand je dois mettre un cercle une "demi" visible et l'autre "demi"

en ligne pointillées.

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par yves leblond - 11-05-2008 à 11:30
_____________________________________

tu peux utiliser la commande break, avec le mode d'accrochage "quadrant"...

============================================================================

Re:Acad 2008
Posté par McA - 07-11-2008 à 21:44
_____________________________________

Je me demande si ya pas méprise.. dans le sens que slicé un cercle cé biz; on peut slicé un solide(3D) mais un cercle
cé du 2D.. 



Le mieux reste de faire un arc au départ comme ca tu as ce que tu veux d'un coup! Si biensur il est question de 2d..

============================================================================
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